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AA

LG

insediativi particolari

Paesaggio di sistemi

Unità di paesaggio

Laghi

Paesaggio di versante

Unità di paesaggioUnità di paesaggio

Paesaggio d'alta quota

Aree archeologiche

Agglomerati, ecc.

Aree di specifico

inter. paesaggistico

Visuali particolari

Beni culturali isolati:

di rilevanza minore

idrografico

principali del sistema

Cascate e altri elemen.

PS

documenti

Monumenti o 

Paesaggio di vallone

Unità di paesaggio

Percorsi storici Torrenti

S

NORD

W E

LEGENDA

Unità di paesaggio

Componenti strutturali del paesaggio

IP: pendio insediato 

dell'envers 

UU: urbano 

IF: conoidi insediati

di fondovalle

VF: valloni in forte 

pendenza

AC: conche d'alta

quota

AAIPLG

Vi = Villes

Vl = Villages

Ha = Hameaux
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